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der troll als spielerisch anonymer storenfried, nimmt in
sozialen netzwerken sowohl die rolle des saboteuers
als auch die eines investigativen protagonisten ein,
der zugrundeliegende intentionen einer community
provoziert und aufdeckt oder einseitige interessen
ausgleicht. der menschliche akteur zwischen bots und
algorythmen imverschwimmenden aufbegehren, der narr
als kollektives Uberbleibsel und morgen schon Reliquie.
AM ENDE GEWINNT DER TROLL agiert
als multiperspektivistischer ansatz wirklichkeiten aus
hybridisierten erfahrungswelten einzufassen. verhandelt
werden fragen zu identitat, produktion, asthetik,
rezeption und funktionalitat innerhalb und ausserhalb
technoider entwicklungen, inmitten ihrer UberfUhrung
und einverleibung oder bevorzugter abwehr und distanz.
die revolution ist langst Uberschritten, die ki bestimmt das
Zusammenspiel der Positionen im Raum.
schlieB die augen, es kdnnten neue screendreams,
motion-metamorphosen, synkopierte wirs und ichs im
speechbubble entstehen, wahrend nationen zerbrechen,

eisberge schmelzen und sterne vergluhen.



